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REGOLAMENTO DEI GIOCHI

1. Gioco "Corsa ad ostacoli con le carrozzine”.
Concorrenti: 1 giocatore per squadra, che potra gareggiare autonomamente o
farsi spingere da un Operatore.
I concorrenti si affronteranno lungo un percorso ad ostacoli. Vincera il
concorrente che percorrera il percorso nel minor tempo.

2. Gioco " A pesci in faccia”.

Concorrenti: 3 giocatori per ogni quadra.
I concorrenti avranno di fronte un pannello con un foro dal quale si intravede il
viso di un compagno. Essi disporranno di spugne imbevute di acqua, che
tireranno per cercare di centrare il "bersaglio”, cioe il viso del personaggio.
Vince la squadra che nell’arco dei tre minuti totalizzera il maggior numero di
centri effettuati.

3. Gioco "Corsa ad ostacoli”.
Concorrenti: 6 atleti per squadra.
Al via, il primo della squadra dovra percorrere nel minor tempo possibile una
corsa ad ostacoli, al ritorno, dovra passare la staffetta al compagno, e cosi via
sino a che tutta la squadra abbia finito il giro.
Vince la squadra che finisce l'intero tragitto nel minor tempo possibile.

4. Gioco del "Tiro alla fune”.
Concorrenti: 10 per ogni squadra.
E’ il classico tiro alla fune.
Vince la squadra che impiega meno tempo.

5. Squadre allo “"sbaraglio”.
I concorrenti di ogni squadra si sfideranno a colpi di gag, barzellette,
improvvisazioni talentuose per conquistare i favori del pubblico. I vincitori
verranno stabiliti attraverso “I'applausometro”.

P.S. I concorrenti dei giochi n.1-2-3 devono essere diversamente abili, mentre
nei giochi n.4 e 5 puo esservi compresenza di Operatori per massimo tre unita.



